KONSPEKT
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Przedmiot: Funkcjonowanie osobiste i spoteczne Etap edukacyjny / klasa: Szkota Podstawowa, 2b

Czas trwania: 45 minut Prowadzacy: mgr Aleksandra Awzan

Uzasadnienie zastosowania technologii: Technologia umozliwia prac¢ zdalng z uczniami. Odpowiednio

dobrane narzedzia TIK pozwalajg osigga¢ cele edukacyjne w sposob dla nich atrakcyjny.

Temat: Cztery pory roku. Utrwalanie wiedzy z wykorzystaniem robota Photon.

Forma prowadzenia zajeé: stacjonarna

Tre$ci nauczania — wymagania szczegolowe z podstawy programowe;j:

- rozpoznawanie por roku i zjawisk im towarzyszacych,

- umiejetnos¢ tworzenia relacji, wspotdziatania, wspolpracy oraz samodzielnej organizacji pracy
w matych grupach, w tym organizacji pracy przy wykorzystaniu technologii,

- rozwijanie motywacji do dziatania.

Cel ogolny lekcji: Utrwalanie informacji na temat por roku 1 ich atrybutdw.

Cele szczegolowe zajeé:

- nazywanie czterech por roku,

- rozpoznawanie i nazywanie atrybutéw por roku,

- dopasowywanie atrybutow do odpowiedniej pory roku,

- odpowiadanie na pytania dotyczace charakterystycznych cech dla danej pory roku.

Metody i formy pracy:

- metoda praktycznego dziatania,

- metody stowne: rozmowa, instrukcja, objasnienia,
- forma grupowa,

- forma indywidualna.

Srodki dydaktyczne:
- kolorowe kartki papieru,
- zalaminowane atrybuty czterech por roku.

Wymagania w zakresie technologii:
- Photon Modut Specjalne Potrzeby Edukacyjne (SPE) — zestaw rozszerzony - tablet Lenovo 10 cali
insGraf Digital by Lenovo.

Realizacja dostosowan podczas lekcji:
- stosowanie wzmocnien pozytywnych,

- w miar¢ potrzeby powtorzenia polecen,
- podpowiedzi manualne,

- obrazkowe materialy dydaktyczne.

Kompetencje kluczowe ksztaltowane u uczniow podczas lekcji:
- kompetencje informatyczne,
- umiejetnos¢ uczenia sig.




Sposob ewaluacji zajec:
- prawidlowe dopasowanie atrybutow do kolorowych plansz.

SCENARIUSZ ZAJEC
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Cze$¢ zajeé

Przebieg zajec

WSTEPNA

- powitanie ucznidéw i przedstawienie tematu lekc;ji,

- zapoznanie z funkcjami robota — zabawa z zmiang koloru, poruszanie si¢ do wybranych
na planszy lokalizacji,

- krotkie przypomnienie najwazniejszych informacji o czterech porach roku,

- wyjasnienie zadania: uczniowie poruszajg si¢ robotem do pdl, na ktorych sa ukryte
ilustracje, atrybuty por roku, okreslaja pasujaca pore roku i dopasowuja do tematycznej
planszy.

GLOWNA

- wykonanie wlasciwego zadania: uczniowie po kolei kierujg robotem, docieraja do
ukrytych atrybutow 1 ilustracji, odkrywaja je, nazywaja i dopasowujg do odpowiednie;j
planszy; uczniowie czekaja na swoja kolej, przekazuja sterowanie robotem kolejne;j
osobie w klasie.

KONCOWA

- omoOwienie atrybutéw znajdujacych si¢ na kazdej z plansz,
- utrwalenie informacji na temat por roku: podsumowanie zdobytej wiedzy,
- pochwatla za aktywny udziat w lekcji.




