KONSPEKT
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Przedmiot: zajgcia rozwijajace kreatywnosé Etap edukacyjny / klasa: 8¢g

Czas trwania: 45 min Prowadzacy: mgr Agnieszka Szczegota

Uzasadnienie zastosowania technologii: Technologia umozliwia prace zdalng z uczniami. Odpowiednio
dobrane narzedzia TIK pozwalaja osiagac cele edukacyjne w sposob dla nich atrakcyjny.

Temat: Co to jest mozaika? - ¢wiczymy relacje przestrzenne z robotem Photon (w prawo, w lewo, do
przodu, do tyhu).

Forma prowadzenia zajeé: stacjonarna

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe z podstawy programowej:

- wybrane kompetencje kluczowe

- orientacja przestrzenna, kierunki

- zasady wspoOtpracy i wzajemnej zyczliwosci
Cel ogoélny lekcji:

- doskonalenie orientacji przestrzennej podczas wykonywania zadania kreatywnego
Cele szczegolowe zajec:

- wykonanie zadania o charakterze mozaiki na macie edukacyjnej

- doskonalenie orientacji przestrzennej, znajomos¢ kierunkow (w prawo, w lewo, w tyl, w przdod)
- doskonalenie motoryki malej dzigki mozliwosci sterowania robotem przy uzyciu tabletu

- wykonanie zadania we wspolpracy z grupa (praca naprzemienna)

- doskonalenie komunikacji

- umiejetnos¢ weryfikacji zgodnosci wykonanego zadania ze wzorem

Metody i formy pracy:

- metody stowna — objasnienie, instrukcje
- metoda ogladowa — pokaz

- metoda praktycznego dzialania

- forma grupowa

- forma indywidualna

Srodki dydaktyczne:

- tekturowe kolorowe karty
- kolorowa mozaika, wydruk w formacie A4
'Wymagania w zakresie technologii:

- robot Photon EDU

- tablet Lenovo

- mata edukacyjna do robota Photon
Realizacja dostosowan podczas lekcji:




- doktadny instruktaz ze strony nauczyciela, w razie potrzeby dodatkowe wyjasnienia i powtorzenia polecen
- stosowanie wzmocnien pozytywnych

- zapewnienie wymaganej ilo$ci czasu na wykonanie zadania

- wzmacnianie samooceny ucznia po wykonaniu zadania

Kompetencje kluczowe ksztaltowane u uczniow podczas lekcji:

- kompetencje komunikacyjne — umiejetnos¢ zadawania pytan i1 przekazywania faktow

- kompetencje informatyczne — doskonalenie umiejetnosci kodowania, wykorzystanie technologii do zadan
o charakterze kreatywnym

- umiej¢tnos¢ uczenia si¢ — wykorzystanie wezesniejszych do§wiadczen

- kompetencje spoteczne — zdolnos¢ porozumiewania si¢ i wspotpracy

Sposob ewaluacji zajec:

- uczniowie otrzymuja kolorowe mozaiki wydrukowane na formacie A4

- uczniowie uktadaja na macie kolorowe karty zgodnie z wydrukiem

- uczniowie nazywaja kolejno kolory utozonych na macie kart i programuja droge robota oraz kolory
- obserwujemy zgodnos¢ akcji robota z otrzymanym wydrukiem

SCENARIUSZ ZAJEC
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Cze$¢ zajeé Przebieg zajecé

- przypominamy (ogladajac prace plastyczne wykonane na poprzedniej lekcji) co to jest
mozaika

- nauczyciel wyjasnia, na czym bedzie polegata praca na zaje¢ciach

- przypominamy nazwy kierunkéw (w lewo, w prawo, do przodu, do tylu), stawiamy naj
podtodze kroki w podawanych kierunkach

- uczniowie przygotowuja do zajg¢ mate, robota oraz tablet — samodzielnie uruchamiajg
Sprzet

- nauczyciel prezentuje, w jaki sposob mozna zaprogramowac droge na macie dla robota

- poznajemy funkcje przyporzadkowania koloréw do poszczegdlnych krokow robota

- przygotowujemy do zadania kolorowe karty

WSTEPNA

- uczniowie programuja 4 kroki na drodze robota, nazywajac kierunek, w ktérym porusza
si¢ robot — obserwujemy ruch robota

- uczniowie po kolei programuja 4 kroki na drodze robota, przyporzadkowujac do kazdego
GLOWNA  |kroku kolor — obserwujemy zmieniajace si¢ kolory §wiatetek

- uczniowie ukladaja na macie 4 kolorowe karty i programuja droge robota oraz kolory
Swiatetek zgodnie z roztozonymi kartami — obserwujemy zgodnos$¢ koloru karty i koloru
czutkdw robota

zadanie podsumowujace (ewaluacja):

- uczniowie otrzymuja kolorowe mozaiki wydrukowane na formacie A4

- uczniowie uktadaja na macie kolorowe karty zgodnie z wydrukiem

KONCOWA |- uczniowie nazywaja kolejno kolory utozonych na macie kart i programuja droge robota
oraz kolory

- obserwujemy zgodno$¢ akeji robota z otrzymanym wydrukiem

- podsumowanie, pochwaly za zgodng wspolprace




