KONSPEKT
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Przedmiot: Etap edukacyjny / klasa:

Zajecia rewalidacyjne Szkola Podstawowa, 8G

Czas trwania: Prowadzgcy: mgr Aleksandra Przybyla
45min

Uzasadnienie zastosowania technologii: Technologia umozliwia prac¢ zdalng z uczniami. Odpowiednio
dobrane narzedzia TIK pozwalajg osigga¢ cele edukacyjne w sposob dla nich atrakcyjny.

Temat: Zajecia z wykorzystaniem robota Photon — zroéb, co zaplanuje.

Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna

Tresci nauczania — wymagania szczegélowe z podstawy programowej:

-rozwijanie kompetencji, takich jak: kreatywnos$¢, innowacyjnos$¢ i przedsigbiorczos¢,

- rozwijanie umiej¢tnosci krytycznego i logicznego myslenia, rozumowania, argumentowania i
wnioskowania

Cel ogolny lekcji: Rozwijanie umiejetnosci planowania dzialan

Cele szczegolowe zajec:

- doskonalenie orientowania si¢ w przestrzeni (prawo, lewo, gora, dot)
- doskonalenie umiej¢tnosci dokonywania wyborow

-doskonalenie umiej¢tnosci planowania zadan

Metody i formy pracy:

-metody czynne: metoda samodzielnych doswiadczen, metoda zadan,
- metody stowne: rozmowa, instrukcja, objasnienia,

- forma indywidualna

Srodki dydaktyczne:
- kartki papieru
- kredki

Wymagania w zakresie technologii:
- Photon Modut Specjalne Potrzeby Edukacyjne (SPE) — zestaw rozszerzony
- tablet Lenovo 10 cali insGraf Digital by Lenovo.

Realizacja dostosowan podczas lekcji:
- stosowanie wzmocnien pozytywnych,
- dodatkowe wyjasnienia i powtorzenia polecen




Kompetencje kluczowe ksztaltowane u uczniow podczas lekcji:
- kompetencje informatyczne,
- umiejetnos¢ uczenia sig

Sposob ewaluacji zajec:
Nauczyciel przedstawia uczniowi karty z poziomem kompetencji — to dla mnie jeszcze za trudne/ juz
prawie to umiem/ jestem znawcg tematu! — uczen subiektywnie ocenia swoj poziom umiejetnosci na
podstawie odbytej lekc;ji.

SCENARIUSZ ZAJEC
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Czes¢ zajed Przebieg zajec

Powitanie ucznia i krotkie wprowadzenie do tematu planowania zadan

- Rozmowa na temat zadan ucznia w ciggu dnia: ubranie si¢, umycie zebow, zjedzenie
$niadania, pojs$cie do szkoty, powrot ze szkoty, relaks, wieczorna toaleta, sen

- Pokazanie ilustracji przedstawiajacych instrukcje wykonywania réznych zadan

- Krotkie przypomnienie funkcji robota Photon draw: jak si¢ porusza, jak zmienia kolory
Swiatel, jakie dzwicki moze wydawac

- Pokazanie, jak mozna zaplanowaé robotowi ,,wycieczke” — zaplanowanie jego toru
poruszania si¢, wydawania dZwigkow na poszczeg6lnych etapach, zmiany kolorow, reakcji
na nasze bodzce dotykowe.

WSTEPNA

- Wreczenie uczniowi robota Photon 1 tabletu/smartfonu z zainstalowana aplikacja
Photon EDU.

- Polecenie uczniowi, by zaplanowat tor robota na kartce papieru

- Uczen rysuje na kartce plan, jak za pomoca ruchow, dzwigkow, kolorow i reakcji na
bodzce zaplanowac¢ wycieczke po macie dla robota.

GLOWNA | - Programowanie robota Photon i testowanie.

- Prezentacja efektow pracy ucznia- uczen pokazuje, jak robot

Photon przemierza trase¢ zaplanowang przez ucznia, wydajac po drodze konkretne
dzwieki, zmieniajac kolory 1 reagujac na glaskanie, w punktach zaplanowanych przez
ucznia




Omowienie zaj¢c: w jakich kierunkach poruszat si¢ robot? Jakie dzwigki wydawat? Na
jakie kolory sie §wiecit?

, - Pochwata dla ucznia za zaangazowanie 1 umiej¢tne zaprogramowanie toru ruchu robota.
KONCOWA s . - A . . L
- Krotkie podsumowanie zdobytych umiejetnosci: jak planowac po kolei czynnosci.
- Nauczyciel przedstawia uczniowi karty z poziomem kompetencji — to dla mnie jeszcze
za trudne/ juz prawie to umiem/ jestem znawcg tematu! — uczen subiektywnie ocenia
sw0j poziom umiejetnosci na podstawie odbytej lekcji.




