KONSPEKT
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Przedmiot: logopedia Etap edukacyjny / klasa: Szkota Podstawowa, 6b

Czas trwania: 45 minut Prowadzacy: mgr Paulina Korta

Uzasadnienie zastosowania technologii: Technologia umozliwia prace zdalng z uczniami. Odpowiednio
dobrane narzedzia TIK pozwalajg osigga¢ cele edukacyjne w sposob dla nich atrakcyjny.

Temat: Poznajemy homonimy, jeden wyraz wiele znaczen - praca z programem do komunikacji

Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe z podstawy programowej:

rozwijanie kompetencji, takich jak: kreatywno$¢, innowacyjnosc¢ 1 przedsiebiorczose,

rozwijanie umiejetnosci krytycznego 1 logicznego mys$lenia, rozumowania, argumentowania i
Whnioskowania,

umiejetnos¢ tworzenia relacji, wspotdziatania, wspotpracy oraz samodzielnej organizacji pracy w matych
grupach, w tym organizacji pracy przy wykorzystaniu technologii.

Cel ogolny lekcji: Rozwijanie stownictwa, ¢wiczenie pamigci wzrokowej

Cele szczegolowe zajecé:

- wdrazanie sie do samodzielnej pracy,

- doskonalenie koncentracje uwagi.
Ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego

Metody i formy pracy:
metody czynne: metoda samodzielnych do§wiadczen, metoda zadan,
metody stowne: rozmowa, instrukcja, objasnienia, - forma grupowa,

forma indywidualna.

Srodki dydaktyczne:
- ilustracje przedstawiajace rézne przedmioty, gra memory, program medialny

Wymagania w zakresie technologii:
- interaktywna tablica, komputer, program na stronie mTalent.pl

Realizacja dostosowan podczas lekcji:

+ obrazkowe materiaty dydaktyczne,

- stosowanie wzmocnien pozytywnych,

+ dodatkowe wyjasnienia i powtdrzenia polecen.




Kompetencje kluczowe ksztaltowane u uczniow podczas lekcji:
+ kompetencje informatyczne,

- umiejetnos$¢ uczenia sie,

- Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

Sposob ewaluacji zajeé: karta pracy, omowienie zajeé, uczniowie odpowiadaja na pytania
nauczyciela

SCENARIUSZ ZAJEC W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA
TABLICA

Czes¢ zajec Przebieg zajeé

Czynnosci organizacyjne, zapoznanie z tematem zajec,
Wprowadzenie za pomocg ¢wiczen oddechowych

WSTEPNA
wytlumaczenie uczniom zadania, roztozenie obrazkow, dobierania stow o tej same;j
nazwie, wyjasnianie roznic
- gra w memory.
- wykonywanie zadan na tablicy interaktywnej
GLOWNA

- Omowienie zaje¢

- Kazdy uczen otrzymuje kartke pracy z roznymi homonimami - taczy pary
- Pochwaly dla ucznidow za zaangazowanie i kreatywnos¢.

) - Krotkie podsumowanie zdobytych wiadomosci
KONCOWA
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