KONSPEKT
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Etap edukacyjny / klasa:

Przedmiot: Zaj¢cia rewalidacyjne
Szkota Podstawowa, 7c¢

Czas trwania: 60 minut Prowadzacy: mgr Adrianna Marecka

Uzasadnienie zastosowania technologii: Technologia umozliwia prac¢ zdalng z uczniami. Odpowiednio
dobrane narzedzia TIK pozwalajg osigga¢ cele edukacyjne w sposob dla nich atrakcyjny.

Temat: Kolgdowanie z Photonem — wykonujemy zadania matematyczne w zakresie 20.

Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna

Tre$ci nauczania — wymagania szczegolowe z podstawy programowe;j:

- doskonalenie przeliczania w zakresie 20,

- utrwalanie znajomosci koled 1 pastoratek,

- umiejetnos¢ tworzenia relacji, wspotpracy oraz samodzielnej organizacji pracy, w tym organizacji pracy
przy wykorzystaniu technologii.

Cel ogolny lekcji: Rozwijanie umiejetnosci matematycznych, muzycznych i manualnych uczniow.

Cele szczegolowe zajec:

- uczen rozwija umiejetnosci muzyczne i matematyczne,

- uczen dziala z motywacja 1 zaangazowaniem dzig¢ki robotowi Photon,
- uczen ksztattuje umiejetnosci pracy zespotowej i komunikacyjne;.

Metody i formy pracy:

- metody czynne: metoda samodzielnych doswiadczen, metoda zadan,
- metody stowne: rozmowa, instrukcja, objasnienia,

- forma indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

- karty pracy,

- kolorowe dlugopisy,

- nagrania koled

- plansza do wykorzystania przy pracy z robotem Photon.

Wymagania w zakresie technologii:
- Photon Modut Specjalne Potrzeby Edukacyjne (SPE) — zestaw rozszerzony
- tablet Lenovo 10 cali insGraf Digital by Lenovo.

Realizacja dostosowan podczas lekcji:

- dostosowanie tgpa pracy,

- stosowanie wzmocnien pozytywnych,

- dodatkowe wyjasnienie i powtdrzenie polecen.




Kompetencje kluczowe ksztaltowane u uczniow podczas lekcji:
- kompetencje informatyczne,

- umiej¢tnos¢ uczenia sig,

- Swiadomos¢ i1 ekspresja kulturalna.

Sposob ewaluacji zajec:
- omowienie zajec,
- zadanie pytan przez nauczyciela.

SCENARIUSZ ZAJEC
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Czes¢ zajed Przebieg zajec

Przywitanie uczniow oraz przedstawienie tematu dzisiejszego spotkania:

- krotkie oméwienie celu zajec,

WSTEPNA | - przypomnienie podstawowych funkcji i mozliwosci robota Photon,

- wprowadzenie do tematyki §wigtecznej - rozmowa o koledach i tradycjach §wiagtecznych.

- wspolne shuchanie koled,

- uczniowie wspolnie §piewajg wybrane koledy, a robot Photon towarzyszy im, "tanczac"
do muzyki (uczniowie programujg ruchy robota w aplikacji),

- uczniowie otrzymujg karty z zadaniami matematycznymi, ktore musza rozwigzac, aby
GLOWNA | poprowadzié robota Photon przez §wigteczng planszg,

- uczniowie programujg robota Photon w aplikacji, aby poruszat si¢ po planszy zgodnie z
rozwigzanymi zadaniami.




KONCOWA

Omowienie zajec:

- pochwatly dla ucznia za zaangazowanie 1 kreatywnosc,

- oméwienie wykonanych zadan 1 ich rozwigzania,

- refleksja ucznidow na temat pracy z robotem Photon - co bylo tatwe, a co trudne.




