KONSPEKT
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Przedmiot: Funkcjonowanie osobiste i spoteczne Etap edukacyjny / klasa: Szkota Podstawowa, 8h

Czas trwania: 45 minut Prowadzgcy: Julita Marcinkowska

Uzasadnienie zastosowania technologii: Technologia oraz odpowiednio dobrane narzedzia TIK pozwalaja
osiggac cele edukacyjne w sposob atrakcyjny dla ucznia.

Temat: UTRWALAMY Z PHOTONEM WIADOMOSCI KALENDARZOWE.

Forma prowadzenia zajeé: stacjonarna

Tre$ci nauczania — wymagania szczegolowe z podstawy programowej:

- uczenie si¢ korzystania z zaawansowanych urzadzen technicznych

- uczenie si¢ 1 doskonalenie obstugiwania komputera — korzystanie ze standardowych i specjalistycznych
urzadzen peryferyjnych i programéow,

- usprawniania procesOw poznawczych (uwaga, spostrzeganie, pamie¢, myslenie),

- rozwijanie 1 podtrzymywanie zainteresowan,

- rozwijanie 1 utrwalanie wiedzy uzytecznej w zyciu codziennym,

- uczenie si¢ wspotuczestnictwa i wspotpracy podczas zabawy i zajeé,

- uczenie si¢ przekazywania informacji, dawania komus instrukcji.

Cel ogolny lekcji: Rozwijanie i utrwalanie wiedzy i umiejetnosci dotyczacych informacji zwiazanych
z kalendarzem.

Cele szczegolowe zajeé:

- rozpoznawanie, nazywanie i opisywanie por roku,

- utrwalanie nazw 1 kolejnosci miesigcy, por roku

- rozwijanie umiej¢tnosci odczytywania informacji z miesigcznych kart z kalendarza,
- utrwalanie nazw miesigcy w poszczegolnych porach roku,

- rozwijanie umiej¢tnosci wnioskowania oraz budowania definicji poje¢,

- rozwijanie $wiadomosci wiasnych predyspozycji 1 zdolnosci,

- rozwijanie umiej¢tnosci planowania 1 uzasadniania wypowiedzi,

-umiejetnos¢ programowania robota Photon.

Metody i formy pracy:

- metoda praktycznych dziatan,

- metody stowne: rozmowa, instrukcja, objasnienia,
- pokaz

- forma grupowa,

- forma indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

- zdjecia por roku,

- ilustracje z nazwami miesigcy,

- etykiety z nazwami por roku, miesigcy,

- przedmioty charakterystyczne dla poszczegdlnych por roku (okulary przeciwstoneczne, parasol,
rekawiczki, tulipan — sztuczny kwiat)

- karty miesigcy: styczen i luty

- kolorowe kartki: zo6tta, brazowa, biata, zielona,

- kolorowe guziki: zotty, brazowy, bialy, zielony,

- karty z instrukcja, zadaniami — ponumerowane od 1 do 6,
- karty z cyframi 1-6,

- kostka edukacyjna z cyframi

- zindywidualizowane karty pracy: koto pér roku i miesiecy.




Wymagania w zakresie technologii:
- Photon Modut SPE
-tablet Lenovo 10cali insGraf Digital by Lenovo

Realizacja dostosowan podczas lekcji:

- realistyczne pomoce dydaktyczne - zdjecia,

- stosowanie wzmocnien pozytywnych,

- stopniowanie trudnosci,

- wielokrotne powtdrzenia,

- wydhuzenie czasu na odpowiedz i dziatanie,

- dodatkowe wyjasnienia i powtdrzenia polecen.

Kompetencje kluczowe ksztaltowane u uczniow podczas lekcji:
- kompetencje informatyczne,

- kompetencje osobiste, spoteczne oraz w zakresie uczenia sig,

- kompetencje rozumienia 1 tworzenia informacji

Sposob ewaluacji zajeé:

- pytania kluczowe

- karty pracy: kolo pdr roku i miesiecy
- informacja zwrotna

SCENARIUSZ ZAJEC

W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Czes¢ zajed

Przebieg zajec

WSTEPNA

Powitanie.

Przedstawienie celow zaje¢ w jezyku ucznia, w odniesieniu do ich wczesniejszej wiedzy 1
doswiadczen. Omowienie kola por roku zaprezentowanego na tablicy multimedialnej
(przypomnienie wiadomosci oraz okreslenie poziomu zapamigtanych wiadomosci).
Zaangazowanie uczniOw w organizacj¢ przestrzeni w sali — zagospodarowanie maty oraz
robota Photon; uruchomienie tableta.

Przedstawienie sposobu osiggania celéw zajec.

Przypomnienie zasad bezpiecznego korzystania z robota oraz zasad wspotpracy w grupie.
Prezentacja niezbednych pomocy wykorzystywanych w czasie lekcji.

GLOWNA

Rozmowa na temat aktualnej pory roku i jej cech.

Etap I — Pory roku

Roztozenie zdje¢ por roku na macie tak, aby byly niewidoczne dla uczniow. Nauczyciel
przykrywa je odpowiadajacym danej porze roku kolorem kartki.

Uczniowie kolejno losujg guziki, nazywaja kolor i1 pore roku ktora im si¢ z nim kojarzy.
Wprowadzenie robota Photon. Uczniowie prowadza Photona za pomoca kontrolera
Photon Joystick do wylosowanego koloru (wytacznie po polach poziomych i
pionowych). Odkrywaja i sprawdzaja poprawno$¢ wczesniejszej odpowiedzi. Opisuja/
wymieniaja cechy danej pory roku. Dobieraja przedmiot adekwatny do pory roku.

Etap drugi - Miesiace.

Nauczyciel rozktada na sze$ciu polach: po trzy ilustracje z nazwami miesigcy oraz dwie
miesigczne karty z kalendarza: styczen i luty. Przykrywa je kartami z numerami 1-6.
Uczniowie kolejno rzucajg kostka. Prowadza Photona do wylosowane;j cyfry, odkrywaja
zadanie. Musza nazwaé/ odczyta¢ nazwy trzech miesigcy i dopasowaé do pory roku z
wczesniejszego zadania (etap I).




Wylosowanie karty z miesigca stycznia lub lutego: uczen odczytuje nazwe miesiaca, rok,
otrzymuje w zaleznos$ci od indywidualnych mozliwos$ci zadanie od nauczyciela np.:
Poszukaj na karcie z kalendarza dzien 21 stycznia. Jaki to dzien tygodnia? Czy jest tam
zapisane jakie$ Swigto? itp. W ten sposob realizowane jest sze$¢ zadan.

Po ich ukonczeniu- podsumowanie wszystkich uzyskanych informacji.

KONCOWA

Podsumowanie zaje¢ w formie zindywidualizowanych kart pracy - koto por roku i
miesigcy.

Kartal G. 1 M. — kolorowanie poszczegolnych por roku, dobieranie kompatybilnych
kolorami miesiecy.

Karta2 — P. - podpisywanie por roku, dobieranie etykiet z nazwami miesigcy.
Rozmowa na temat tego co najbardziej podobato si¢ uczniom w czasie zaj¢¢. Co
utrwalali na lekcji.

Zindywidualizowana informacja zwrotna nauczyciela dla ucznia - podkreslenie jego
mocnych stron, zwrocenie uwagi na to co wymaga poprawienia/dodatkowej pracy.
Wskazowki jak powinien pracowac dalej.

Samoocena ucznia — Kciuk do gory/w bok/na dot.

Porzadkowanie sali.

Pozegnanie.




