KONSPEKT

W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Przedmiot: zajecia rewalidacyjne

Etap edukacyjny / klasa:
8G

Czas trwania:
60min

Prowadzacy: mgr Aleksandra Przybyla

Uzasadnienie zastosowania technologii: Technologia umozliwia pracg¢ zdalng z uczniami. Odpowiednio
dobrane narzedzia TIK pozwalajg osiggac cele edukacyjne w sposob dla nich atrakcyjny.

Temat: Orientacja przestrzenna i planowanie ruchu z Photonem

Forma prowadzenia zajec: stacjonarna

Tresci nauczania — wymagania szczegélowe z podstawy programowe;j:
- rozwijanie kompetencji, takich jak: kreatywnos¢, innowacyjnos$¢ i przedsigbiorczosé,
- rozwijanie umiejetnosci krytycznego 1 logicznego myslenia, rozumowania, argumentowania i

whnioskowania

Cel ogolny lekcji: utrwalanie umiejetnosci orientowania si¢ w przestrzeni

Cele szczegolowe zajeé:

- rozwijanie umiejetnos$ci wykorzystywania okreslen przestrzennych w praktyce
— rozwijanie umiejetnosci programowania z PhotonDraw
— rozwijanie umiejetnosci planowania ruchow krok po kroku — tworzenia instrukcji

Metody i formy pracy:

- metody czynne: samodzielnych do§wiadczen. zadan
- metody stowne: rozmowa, instrukcja, objasnienia

- forma indywidualna

Srodki dydaktyczne:

- kartki w kolorach zottym 1 czerwonym

Wymagania w zakresie technologii:
- Photon Modut Specjalne Potrzeby Edukacyjne (SPE) — zestaw rozszerzony
- tablet Lenovo 10 cali insGraf Digital by Lenovo

Realizacja dostosowan podczas lekcji:

- obrazkowe materialy dydaktyczne,

- stosowanie wzmocnien pozytywnych,

- dodatkowe wyjasnienia i powtorzenia polecen




Kompetencje kluczowe ksztaltowane u uczniow podczas lekcji:
- kompetencje informatyczne
- umiejetnos¢ uczenia sig¢

Sposob ewaluacji zajec:

Na linii - nauczyciel oznacza punkty wzdtuz linii narysowanej na podtodze lub $cianie, ktore pokazuja
rozne

poziomy nastroju, z ktéorymi uczniowie koncza lekcje, np.: jestem zdezorientowany, wszystko w porzadku,
czuje, ze si¢ czegos$ nauczylem, byto nudno itp. Uczniowie stajg w wybranym przez nich miejscu.

SCENARIUSZ ZAJEC
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Czes¢ zajed Przebieg zajec

Powitanie ucznia i krotkie wprowadzenie do tematu orientacji w przestrzeni.
-rozmowa na temat kierunkow: prawo, lewo, prosto, w przod, w tyt
-pokazanie ilustracji przedstawiajacych strzatki okreslajace rézne kierunki
-krétkie przypomnienie instrukcji obstugi robota Photon draw

-przejscie do aplikacji umozliwiajacej zaplanowanie trasy robota
WSTEPNA

-Wreczenie uczniowi robota Photona i tabletu z zainstalowang aplikacjg Photon EDU
— Polecenie uczniowi zaplanowanie trasy robota: robot ma poruszac si¢ na planie
prostokata, zakonczy¢ tras¢ w tym samym miejscu, w ktorym wystartuje. W
dowolnych miejscach uczen powinien zmieni¢ kolor robota i doda¢ 2 funkcje:
glaskanie, $miech.
— Programowanie robota i testowanie

GLOWNA _ :
— modyfikowanie btedow | ponowne testowanie




KONCOWA

-Omowienie zaj¢c: w jakich kierunkach poruszat si¢ robot? Ile kratek na macie pokonat?
-Pochwata dla ucznia za zaangazowanie i poczynione postepy

-krétkie podsumowanie zdobytych umiejetnosci: jak planowacé tras¢ krok po kroku

- Nauczyciel oznacza punkty wzdtuz linii narysowanej na podtodze lub $cianie, ktore
pokazuja rézne poziomy nastroju, z ktérymi uczniowie koncza lekcje, np.: jestem
zdezorientowany, wszystko w porzadku, czuje, ze si¢ czego$ nauczylem, byto nudno itp.
Uczniowie staja w wybranym przez nich miejscu




