KONSPEKT
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Przedmiot: Zajecia Rozwijajace Kreatywnosé Etap edukacyjny / klasa: Szkota Podstawowa, 4b

Czas trwania: 45min Prowadzacy: mgr Kazimiera Tarnawska

Uzasadnienie zastosowania technologii: Technologia umozliwia prac¢ zdalng z uczniami. Odpowiednio
dobrane narzedzia TIK pozwalajg osigga¢ cele edukacyjne w sposob dla nich atrakcyjny.

Temat: Bal karnawatowy.

Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna

Tre$ci nauczania — wymagania szczegolowe z podstawy programowej:

- rozwijanie kompetencji, takich jak: kreatywnos¢, innowacyjnosc,

- rozwijanie umiejetnosci krytycznego 1 logicznego myslenia, rozumowania, i wnioskowania,

- umiejetnos¢ tworzenia relacji, wspotdziatania, wspolpracy oraz samodzielnej organizacji pracy w matych
grupach, w tym organizacji pracy przy wykorzystaniu technologii.

Cel ogolny lekcji: Utrwalenie wiadomosci na temat zabaw karnawatowych, mozliwosci wykorzystania
wtornych surowcoOw podczas tworzenia przebran. Rozwijanie umiejetnosci technicznych pracy ze
sprzetem elektronicznym.

Cele szczegolowe zajeé:

- utrwalenie tradycji karnawatowych oraz poje¢ karnawat i recykling,

- wykorzystanie wtoérnych surowcoéw do wykonania przebrania,

- doskonalenie umiejetnos$ci technicznych korzystania z tabletu 1 kierowania Photon’em,
- przestrzeganie zasad zgodnej zabawy 1 wspOlpracy z rowiesnikami.

Metody i formy pracy:

- metody czynne: metoda samodzielnych doswiadczen, metoda zadan,
- metody stowne: rozmowa, instrukcja, objasnienia,

- forma grupowa,

- forma indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

- zdjecia przedstawiajace sposoby obchodzenia karnawatu- w tym rdzne stroje karnawalowe,
- gotowe szablony pasujace na Photon’a,

- metrowe wstazki tego samego koloru,

- surowce wtorne- papier, opakowania, zakretki, guziki, korale itp.

Wymagania w zakresie technologii:
- Photon Modut Specjalne Potrzeby Edukacyjne (SPE) — zestaw rozszerzony
- tablet Lenovo 10 cali insGraf Digital by Lenovo.

Realizacja dostosowan podczas lekcji:

- obrazkowe materiaty dydaktyczne,

- korzystanie z komunikacji alternatywnej (ksiagzka komunikacyjna, Mowik) oraz pomocy asystenta
kulturowego,

- stosowanie wzmocnien pozytywnych,

- wydhuzenie czasu pracy,




- wsparcie manualne podczas precyzyjnych ruchow reki,
- dodatkowe wyjasnienia i powtdrzenia polecen oraz instruktazu wykonania maski.

Kompetencje kluczowe ksztaltowane u uczniow podczas lekcji:

- ¢wiczenie umiejetnosci aktywnego stuchania ze zrozumieniem,

- kompetencje informatyczne,

- kompetencje spoteczne- wspotdziatanie w grupie, czekanie na swoja kolej.

Sposob ewaluacji zajec:
- Buzki- rysujemy na tablicy trzy buzki zadowolong, obojetng i smutna, a nast¢pnie prosimy uczestnikéw
o to, aby dotkng¢li buzi odpowiadajacej stopniowi swojego zadowolenia z zajec.

SCENARIUSZ ZAJEC
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Cze$¢ zajed

Przebieg zajeé

WSTEPNA

- Powitanie ucznioéw 1 krotkie przypomnienie tematu.

- Rozmowa na temat karnawatu, czym jest i jakie sg sposoby jego obchodzenia.

- Pokazanie ilustracji przedstawiajacych rdzne przebrania wykonane z réznych wtérnych
surowcow. Utrwalenie pojecia recykling.

- Przypomnienie funkcji robota Photon draw,

- Cwiczenia w korzystaniu z joysticka, proby poruszania Photonem w okreslonym
kierunku, proby zmiany koloru $wiatel 1 wydawanych dzwigkow.

GLOWNA

- Dobranie si¢ uczniow w pary przy zabawie ,,Ciggna¢ ni¢”: nauczyciel trzyma w rece
wstazki dlugos$ci ok. 1 metra tak, ze opadaja one swobodnie z prawej 1 lewej strony jego
reki. Tlo$¢ nitek odpowiada potowie liczby uczniow. Kazdy chwyta jeden koniec i
trzymajac go w reku, musi odnalez¢ w plataninie osobe trzymajaca drugi koniec nici.

- Uczniowie w parach z pomocg nauczyciela i asystenta kulturowego przygotowu;jg stroj
karnawatowy dla Photona z wykorzystaniem r6znego rodzaju materialow, w tym z
surowcow wtornych.

- Uczniowie przygotowuja prezentacje strojow na przygotowanym wybiegu dla Photona
(Photon ma poruszac¢ si¢ z zgodnie z wytycznymi np. i§¢ w przod, wykonaé obrot wokot
wlasnej osi itp.).

- Prezentacja prac zespotow.

- Bal karnawatowy Photondw — roboty poruszajg si¢ w rytm styszanej muzyki (uczniowie
na zmian¢ prowadzg Photona).




KONCOWA

- Omoéwienie zaje¢ i podsumowanie efektéw koncowych, utrwalenie poje¢ karnawat oraz
recykling,

- Pochwaly dla ucznidow za zaangazowanie,

- Wspolne sprzatanie stanowiska pracy- schowanie robota i tabletu w wyznaczone w sali
miejsce,

- Ewaluacja- narysowanie 3 buziek na tablicy (uSmiechnigta, oboj¢tna i smutna). Prosba
o wskazanie adekwatnej minki do stopnia zadowolenia ze swojej pracy i Balu
karnawatowego Photonow.

- Pozegnanie z uczniami.




