KONSPEKT
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Przedmiot: zajecia rozwijajace kreatywnos$¢ Etap edukacyjny / klasa: 4a

Czas trwania: 60 minut Prowadzacy: mgr Agnieszka Szczegola

Uzasadnienie zastosowania technologii: Technologia umozliwia prace zdalng z uczniami. Odpowiednio
dobrane narzedzia TIK pozwalaja osiagac cele edukacyjne w sposob dla nich atrakcyjny.

Temat: Atrakcyjna matematyka — kodowanie z robotem Photon.

Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe z podstawy programowej:

- uczen mnozy i dzieli liczbe naturalng przez liczb¢ naturalng jednocyfrowa, dwucyfrowa lub trzycyfrowa
sposobem pisemnym, w pamigci (w najprostszych przyktadach)

- uczen wykazuje znajomos¢ orientacji przestrzennej 1 nazywania kierunkow

- uczen rozwija umiejetno$¢ komunikowania instrukcji i polecen

- uczen dysponuje podstawowa umiejetnoscig obstugi sprzetu elektronicznego

Cel ogolny lekcji:
- doskonalenie umiejetnosci dokonywania przeliczen pamigciowych w zakresie 100 oraz znajomosci
orientacji przestrzenne;j

Cele szczegolowe zajecé:

- doskonalenie umiejetnosci mnozenia i dzielenia liczby naturalnej przez liczb¢ naturalng jednocyfrowa

- doskonalenie orientacji przestrzennej i znajomosci kierunkdéw (w prawo, w lewo, w tyt, w przod)

- doskonalenie wyobrazni przestrzennej poprzez projektowanie na tablecie drogi dla robota

- doskonalenie motoryki matej dzigki mozliwos$ci sterowania robotem przy uzyciu tabletu

- wzmacnianie koncentracji uwagi

- doskonalenie komunikacji werbalne;j

- wykonanie okre$lonego zadania — zebranie kartek z odpowiednimi zapisami, adekwatnymi do polecenia

Metody i formy pracy:

- metoda slowna — objasnienie, instrukcje
- metoda oglagdowa — pokaz

- metoda praktycznego dzialania

- forma indywidualna

Srodki dydaktyczne:
- mata edukacyjna, obrazkowa
- karty z zapisami dzialan badZ wynikéw dziatan

Wymagania w zakresie technologii:
- robot Photon EDU
- tablet Lenovo10 cali insGraf Digital by Lenovo

Realizacja dostosowan podczas lekcji:

- praca na przyktadzie - wykonanie podobnego zadania na komputerze (klikankowo.pl)

- pokaz wykonania zadania przez nauczyciela z wykorzystaniem tabletu i robota

- doktadny instruktaz ze strony nauczyciela, w razie potrzeby dodatkowe wyjasnienia i powtorzenia
polecen

- stosowanie na biezagco wzmocnien pozytywnych

- zapewnienie wymaganej ilosci czasu na wykonanie zadania

- wzmocnienie samooceny ucznia po wykonaniu zadania




Kompetencje kluczowe ksztaltowane u uczniow podczas lekcji:

- kompetencje matematyczne — umiejetno$c¢ liczenia, rozumienie terminow 1 poje¢ matematycznych
- kompetencje komunikacyjne — umiejetnos$¢ zadawania pytan i przekazywania faktow

- kompetencje informatyczne — doskonalenie umiejgtnosci kodowania, wykorzystanie technologii do
zadan o charakterze edukacyjnym

- umiejetnos$¢ uczenia si¢ — przywotanie wezesniejszych doswiadczen edukacyjnych

- kompetencje spoteczne — zdolnos¢ porozumiewania si¢ i wspotpracy

Sposob ewaluacji zajec:
- uczen dopasowuje kartki zebrane na macie do karty pracy, na ktorej zebrane sg wszystkie wykonane
dziatania i por6wnuje wyniki

SCENARIUSZ ZAJEC
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Czes¢ zajec Przebieg zaje¢c

- wykonujac kilka prostych zadan z trescia, uczen wykorzystuje umiejetno$¢ dzielenia i
mnozenia dla uzyskania rozwigzania zadania

- na stronie klikankowo.pl uczen wykonuje zadania na kodowanie, podobne do tego, jakie
bedzie miat do wykonania z wykorzystaniem robota

WSTEPNA

- uczen uruchamia tablet 1 robota Photon, przygotowuje urzadzenia do pracy, rozktada
mate¢

- nauczyciel prezentuje zadanie do wykonania — na macie uktada 2 kartki z zapisanym
dziataniem 1 podaje liczbg (wynik jednego z dziatan) do ktorego nalezy zakodowac droge
dla robota (wersja odwrotna

- w wersji trudniejszej nauczyciel podaje element krajobrazu na macie, ktory nalezy
oming¢ (np. studnia), badz nalezy przez niego przejs¢ (np. most) lub okreslajac doktadng
liczb¢ krokow, jakie nalezy wykonaé

- nauczyciel uktada kartki dla ucznia i pozwala mu zakodowa¢ droge, podajac okreslone
warunki

- uczen wykonuje kolejne zadania zbierajac z maty kartki z dzialaniami lub wynikami,
uktada je w pary razem z kartkami od nauczyciela

GLOWNA

- nauczyciel daje uczniowi kartg pracy z zapisanymi wszystkimi dziataniami i
rozwigzaniami z zadania

KONCOWA | - wszystkie zebrane z maty pary kartek uczen rozktada na podtodze i poréwnuje z
dziataniami na karcie pracy

- nauczyciel chwali ucznia za wykonane zadanie




