KONSPEKT
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

KWIECIEN 2025
Przedmiot: Funkcjonowanie osobiste 1 spoteczne Etap edukacyjny / klasa: Szkota Podstawowa, 8h
Czas trwania: 45 minut Prowadzgcy: Julita Marcinkowska

Uzasadnienie zastosowania technologii: Technologia oraz odpowiednio dobrane narzedzia TIK pozwalaja
osiggac cele edukacyjne w sposob atrakcyjny dla ucznia.

Temat: TWORZYMY TRADYCYJNY STOL WIELKANOCNY Z PHOTONEM

Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna

Tresci nauczania — wymagania szczegélowe z podstawy programowej:

- uczenie si¢ korzystania z zaawansowanych urzadzen technicznych,

- uczenie si¢ i doskonalenie obstugiwania komputera — korzystanie ze standardowych i specjalistycznych
urzadzen peryferyjnych i programéow,

- usprawniania procesoOw poznawczych (uwaga, spostrzeganie, pami¢¢, myslenie),

- rozwijanie 1 podtrzymywanie zainteresowan,

- rozwijanie 1 utrwalanie wiedzy uzytecznej w zyciu codziennym,

- uczenie si¢ wspotuczestnictwa i wspotpracy podczas zabawy i zajec,

- uczenie si¢ przekazywania informacji, dawania instrukcji,

- usprawniania procesOw poznawczych (uwaga, spostrzeganie, pamie¢, myslenie);

Cel ogolny lekcji: UTRWALENIE TRADYCJI SWIAT WIELKANOCNYCH.

Cele szczegolowe zajecé:

Uczen:

- rozumie pojecia: tradycyjne potrawy, zwyczaje,

- potrafi dzieli¢ si¢ wlasng wiedza dotyczaca Swiat Wielkanocnych
- uktada z rozsypanki literowej wyraz WIELKANOC,

- tworzy z papierowych kartek A4 papierowy obrus wielkanocny,

- nazywa potrawy przedstawione na ilustracjach,

- odczytuje nazwy potraw,

- nazywa/wskazuje tradycyjne potrawy wielkanocne,

- potrafi posegregowac potrawy - §wiagteczne i inne, ktore nie sg zwigzane z tradycjami §wiatecznymi,
- przelicza elementy zbiorow, poréwnuje ich liczebnos¢,

- rozwija umiejetnosci planowania i uzasadniania odpowiedzi,

- tworzy z innymi plakat stotu z potrawami wielkanocnymi,

- potrafi programowac robota Photon.

Metody i formy pracy:

- metoda praktycznych dziatan,

- metody stowne: rozmowa, instrukcja, objasnienia,
- pokaz

- forma grupowa,

- forma indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

- ilustracje przedstawiajace potrawy wielkanocne (10 realistycznych ilustracji tradycyjnych dan),

- ilustracje potraw/produktéw spozywczych nie zwigzanych z Wielkanocg (5 realistycznych ilustracji),
- puzzle A4 — litery tworzace wyraz WIELKANOC,

- skrzynka drewniana,

- puzzle tworzace papierowy obrus,

- arkusz papieru,

- zindywidualizowane karty pracy.




Wymagania w zakresie technologii:
- Photon Modut SPE
- tablet Lenovo 10cali insGraf Digital by Lenovo

Realizacja dostosowan podczas lekcji:

- powigkszony wydruk ilustracji z podpisami,

- stosowanie wzmocnien pozytywnych,

- stopniowanie trudnosci,

- wielokrotne powtdrzenia,

- wydhuzenie czasu na odpowiedz i dziatanie,

- dodatkowe wyjasnienia i powtdrzenia polecen.

Kompetencje kluczowe ksztaltowane u uczniow podczas lekcji:
- kompetencje informatyczne,

- kompetencje osobiste, spoteczne oraz w zakresie uczenia sig,

- kompetencje rozumienia i tworzenia informacji.

Sposob ewaluacji zajeé:
- pytania kluczowe

- karty pracy

- informacja zwrotna




SCENARIUSZ ZAJEC
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Czes¢ zajed

Przebieg zajec

WSTEPNA

Powitanie.

Przedstawienie celow zaje¢ w jezyku ucznia, w odniesieniu do wczesniejszej wiedzy i
doswiadczen.

Rozmowa na temat nadchodzacych Swiat Wielkanocnych. Odwotanie si¢ do wiedzy i
doswiadczen uczniéw zwigzanych z Wielkanocg.

Utozenie z duzych puzzli literowych wyrazu: WIELKANOC.

Przypomnienie zasad nakrywania do stolu w czasie uroczystych okazji.

Ulozenie z papierowych elementow (puzzli) pustego, eleganckiego obrusa na stole.
Przypomnienie zasad bezpiecznego korzystania z robota oraz zasad wspotpracy w grupie.
Organizacja przestrzeni: roztozenie maty w sgsiedztwie stolika, na ktérym jest papierowy
obrus, ustawienie skrzynki na inne potrawy (nie zwigzane ze §wigtami), wiaczenie
tabletu, uruchomienie programu.

Prezentacja niezbednych pomocy wykorzystywanych w czasie lekcji.

GLOWNA

Etap I - Rozlozenie ilustracji potraw z podpisami.

Uczniowie wraz z nauczycielem rozktadaja na makiecie ilustracje potraw/daf/ produktow
obrazem do dotu.

Etap drugi — Programowanie robota. Nazywanie i porzadkowanie potraw
Swiatecznych i tych nie zwigzanych z Wielkanoca.

Uczen umieszcza robota na polu start. Uczen ma zadanie sterowa¢ robotem i
doprowadzi¢ go na wybrane przez siebie pole z ilustracjg. Uczen odwraca rysunek,
nazywa/opisuje co na nim jest i uzasadnia czy dana potrawa powinna znalez¢ si¢ na
wielkanocnym stole czy nie. Jesli tak np mazurek z bakaliami; zurek z jajkiem; babka z
lukrem - odktada ja na papierowy obrus. Jesli nie np. lody; spaghetti; pizza - umieszcza w
drewnianej skrzynce.

Kazdy uczen ma mozliwos¢ sterowania robotem, odkrywania kart, nazywania lub/i
uzasadniania wyboru oraz dopasowywania ilustracji potraw w odpowiednie miejsce.

Na zakonczenie, gdy juz wszystkie ilustracje zostang przyporzadkowane
podsumowujemy prace: W jaki sposob posegregowalismy potrawy/dania? Ile jest potraw
wielkanocnych, a ile tych nie zwigzanych z Wielkanoca? Jakie s3 nazwy tradycyjnych
potraw wielkanocnych? Gdzie jest mniej/wiecej ilustracji potraw, a moze tyle samo?

KONCOWA

Podsumowanie zaje¢ w formie pracy plastycznej. Uczniowie tworzg plakat: Wielkanocny
stol $wiateczny. Wspolnie przyklejaja na arkuszu obrus oraz potrawy wielkanocne.

Dla chetnych - zindywidualizowane karty pracy dotyczace potraw wielkanocnych.
Porzadkowanie sali.

Podsumowanie pracy. Rozmowa na temat tego co najbardziej podobato si¢ uczniom w
czasie zaj¢¢. Co utrwalali na lekcji.

Zindywidualizowana informacja zwrotna nauczyciela dla ucznia - podkreslenie mocnych
stron, zwrdcenie uwagi na to co wymaga poprawienia/dodatkowej pracy.

Samoocena ucznia — wskazanie emotikona (u§miechniety/neutralny/smutny)
Porzadkowanie sali. Pozegnanie.

Julita Marcinkowska




