KONSPEKT
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Przedmiot: Zaj¢cia rozwijajace kompetencije
emocjonalno-spoteczne

Etap edukacyjny / klasa: 6a, 6b

Czas trwania: 45 min.

Prowadzacy: Anna Kucz

Uzasadnienie zastosowania technologii: Technologia umozliwia prac¢ zdalng z uczniami. Odpowiednio
dobrane narzedzia TIK pozwalajg osiagac cele edukacyjne w sposdb dla nich atrakcyjny.

Temat: Rozmawiamy o wyzwaniach i trudnosciach, jakich doswiadczajg osoby niepetnosprawne. Zajecia

z wykorzystaniem Knowla Box

Forma prowadzenia zajec¢: stacjonarna

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe z podstawy programowej:
- rozpoznawanie, identyfikowanie i nazywanie emocji, adekwatnie do sytuacji,

- wyrazanie wlasnych mysli i emocji.

Cel ogolny lekeji: ksztalcenie postawy otwartosci, serdecznosci i akceptacji wobec innych.

Cele szczegolowe zajeé:

- doskonalenie ustnych wypowiedzi na okreslony temat,
- uczen potrafi identyfikowac specyficzne potrzeby osob niepelnosprawnych,

- uczeh ma empati¢ dla 0sob niepelnosprawnych,

- uczen rozpoznaje, akceptuje, szanuje i docenia rdznice indywidualne.

Metody i formy pracy:

- metody czynne: wizualizacji, zadaniowa
- metody stowne: dyskusja

- forma grupowa,

- forma indywidualna.

Srodki dydaktyczne:

- apaszki

- waciki

- sznurdwki

- lusterka

- kartoniki z poleceniami

Wymagania w zakresie technologii:
- Knowla Box

Realizacja dostosowan podczas lekcji:

- kierowanie polecen bezposrednio do ucznia,
- obrazkowe materiaty dydaktyczne,

- stosowanie wzmocnien pozytywnych,

- dodatkowe wyjasnienia i powtdrzenia polecen.




Kompetencje kluczowe ksztaltowane u uczniow podczas lekcji:
- kompetencje informatyczne,

- umiejetnos¢ uczenia sig,

- Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

Sposdob ewaluacji zajec:

Rundka zdan niedokonczonych. Kazdy uczen konczy zdanie:
Dowiedzialem/dowiedziatam sig, ze ...
Nauczytem/nauczytam sig¢ ...

Zaskoczyto mnie, ze ...

SCENARIUSZ ZAJEC
W RAMACH PROGRAMU AKTYWNA TABLICA

Czes¢ zajeé

Przebieg zajec

WSTEPNA

Powitanie uczniow i krotkie wprowadzenie do tematu.

Przypomnienie zasad — je§li chcemy co§ powiedzie¢, zgltaszamy sie, moéwimy, kiedy
nauczyciel udzieli nam glosu. Przestrzegamy zasady: jedna osoba méwi, reszta stucha.
Szanujemy zdanie innych osob.

GLOWNA

Uczniowie wykonuja zadania indywidulanie na forum grupy, wspoélnie.

1. Uczniowie otrzymujg zestaw hasel (np. umiejetnos¢ chodzenia) i polecenie zeby
ponumerowali je 1 utozyli wedlug waznosci tych umiejgtnosci w ich zyciu

2. Wywotanie dyskusji 1 wystuchanie odpowiedzi.

3. Rozdanie kartonikéw z poleceniami (np. Jak to jest by¢ niewidomym? Zaston sobie
oczy) — po jednym na ucznia. Wyjasnienie kazdemu uczniowi, co ma robi¢ przez
najblizsze 20 min, bedac osobg niepetnosprawna, zgodnie z opisem na kartoniku.
4. Zakonczenie doswiadczenia dyskusja:

- Jak si¢ czutes?

- Czy uczenie jest trudniejsze bedac ...(podanie niepelnosprawnosci, ktorg uczen
doswiadczyt)?

- Po, co wedlug Ciebie wykonaliSmy to ¢wiczenie?

- Czego si¢ nauczytes?

Kazdy z uczniéw ma mozliwos¢ wypowiedzi.

KONCOWA

Omowienie zajec: przypomnienie sytuacji omawianych z wykorzystaniem Knowla Box.
Pochwaty dla uczniéw za zaangazowanie 1 kreatywnos¢.

Kroétkie podsumowanie zdobytych umiejgtnosci: jak uczniowie powinni si¢ zachowywac
wobec siebie, aby w szkole wzajemnie si¢ szanowano.

Nauczyciel proponuje rundke zdan niedokonczonych. Kazdy uczef konczy zdanie:
Dowiedziatem/dowiedziatam sig, ze ...

Nauczylem/nauczytam sig¢ ...

Zaskoczylo mnie, zZe ...




